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3Shaper V2 viene distribuito in 2 livelli:

e il livello “V2”: contiene il 10% di nuove funzionalita rispetto alla versione V1 ed il
35% di miglioramenti sulle funzionalita esistenti;

¢ il livello “V2 PRO”: contiene il doppio di funzionalita rispetto alla versione V1 ed il
35% di miglioramenti sulle funzionalita esistenti.

| clienti che hanno sottoscritto il nostro Contratto di Manutenzione / Pacchetto
performance per 3DESIGN riceveranno un aggiornamento GRATUITO a 3Shaper V2, anche
se non hanno sottoscritto il Contratto di Manutenzione per 3Shaper.

L’aggiornamento a 3Shaper V2 PRO é proposto ad un prezzo speciale per coloro che hanno
sottoscritto il Contratto di Manutenzione o il Pacchetto Performance 3DESIGN annuale.
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La funzione Ridefinisci & applicabile a tutti i modelli presenti in 3Shaper V2 oppure secondo gli
“Attributi di colore”. In questo modo, selezionando solo le superfici che richiedono un maggior
numero di suddivisioni e quindi di dettagli, la modellazione sara pil precisa.

Oltrepassate i limiti dell’immaginazione nella creazione dei Vostri modelli sempre piu complessi,
dettagliati ed innovativi.

Per sfruttare al meglio le nuove possibilita offerte da 3Shaper V2 abbiamo anche ottimizzato il
consumo di memoria RAM.

Inoltre, per rendere il Vostro lavoro ancora piu semplice, sono disponibili nuove combinazioni di
tasti, utilizzando il pulsante destro o sinistro del mouse insieme al tasto “ALT”.

E c’é di piu, abbiamo sviluppato ed implementato nuove modalita di selezione: Selezione a
pennello, Estendi la selezione, Seleziona facce contigue e Seleziona per attributo.

Esempi:

e con la Selezione a pennello il mouse viene utilizzato come se fosse un pennello passandolo
sulle facce da selezionare;

e con Estendi la selezione € sufficiente aver selezionato uno o piu bordi o facce per
selezionare in automatico anche gli elementi contigui.

Con Seleziona facce contigue, cliccando su . o su -, la selezione viene estesa alla faccia
o alla riga di facce contigue, in base alla forma e alla direzione delle frecce. Facile come usare un
lettore DVD!
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Lo strumento Scolpisci

Lo strumento Scolpisci diventera uno dei Vostri preferiti. Lo utilizzerete come se doveste scolpire la
superficie del modello, dandogli quel tocco personale che solo la “Vostra mano” puo dare. Potrete
definire la dimensione, Uintensita, la direzione ed il tipo di deformazione da applicare e di seguito
definire la forma del vostro strumento, scegliendo tra rettangolare, arrotondata, appuntita, ecc. In
modalita texture (Modalita interpolata) é la velocita di spostamento del mouse che determina il
risultato finale. Con l’opzione Modifica entrambi i lati invece Vi bastera modificare solo un lato del
Vostro modello ed in automatico si modifichera anche il lato opposto.

Fanatici di 3Shaper non preoccupateVi, c’é ancora molto altro da scoprire!
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Un nuovo menu per i Movimenti

Tante nuove possibilita sono state aggiunte al menu dei movimenti. Con ogni comando che lo
integra, disporrete del pieno controllo di tutti i movimenti. Potrete modificare la direzione delle
Vostre estrusioni in relazione ad un asse, ad un piano (quindi movimenti in 2 direzioni), ad un
oggetto 3D importato o creato in precedenza oppure potrete svilupparle lungo qualsiasi curva
disegnata nell’area di lavoro.

Collegamenti (di facce o bordi)

Grazie alla nuova funzione Collega potrete unire un oggetto ad un altro, veicolando la direzione del
collegamento lungo una curva o lungo un asse e sfruttando le stesse opzioni presenti nella funzione
Estrusione avanzata. Ecco a voi alcuni esempi!
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Estrusione avanzata 4

La modalita di estrusione “Attorno ad un asse” Vi permettera di creare un anello in una singola
operazione. Vi bastera selezionare la faccia iniziale dell’anello, scegliere ’asse di riferimento e
semplicemente osservare ’estrusione che si sviluppera attorno ad esso. Lo strumento perfetto per
tutte le Vostre collezioni di “Anelli da cocktail”!

Per andare oltre, potrete usare la modalita di estrusione “Lungo una curva” e sfruttare tutte le
possibilita di design offerte dal disegno in 3D. Non dovrete far altro che creare la vostra curva,
selezionare la faccia da estrudere e lanciare il comando. Il modello seguira automaticamente la
curva in 3D.

Nuove primitive 3D 2P a

3Shaper V2 Vi permette di creare una serie di nuove primitive 3D per aiutarvi a risparmiare tempo
e click. Da ora il disegno di forme geometriche quali tubi, sfere, coni o spirali equivale ad un’unica
pressione del mouse. | Vostri braccialetti saranno pronti in pochi istanti grazie all’opzione
“Spirale”.
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Il comando Svuota 2 PR}\

Se avete familiarita con 3DESIGN allora gia conoscete questo comando applicato alla gioielleria. Lo
scopo principale e quello di assistere i designer nel risparmiare peso di materiale. Vi bastera
selezionare la parte interna del modello ed asseghare un colore o un attributo alla selezione, in
relazione al Vostro stile. Lavorerete sul modello liberamente come mai finora! Potrete applicare il
comando Svuota come ultimo strumento di finitura per ottenere il migliore (e piu leggero) risultato.
In pit Svuota, in 3Shaper V2, non si limita agli anelli o alle forme piu semplici ma si applica su
qualsiasi costruzione non per forza simmetrica o chiusa come “Anelli contrarié”, anelli a spirale,
ecc.

Proiezione

Molto utile con oggetti provenienti da scansioni 3D, la funzione Proiezione permette di ricreare
istantaneamente la matematica originale del modello, anche a 360°, per poterla in seguito
modificare.

Potrete avvolgere una superficie costruita in precedenza su un’altra geometria 3D oppure lavorare
con texture tridimensionali.
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IMPORTATE UNA SCANSIONE 3D...

...ED INIZIATE LA VOSTRA RICOSTRUZIONE.

DISEGNATE LA PRIMA PATCH, POI DUPLICATELA,
ESTENDETELA...

..OGNI PATCH SI ADATTERA’ IN AUTOMATICO
ALLA SUPERFICIE DEL MODELLO STL PER
RIPRODURLA ALLA PERFEZIONE!
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